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Ders Kodu Ders Adi

BiL201 GORSEL PROGRAMLAMA i
Ders Detayi

Dersin Dili . Tarkge

Dersin Seviyesi : Onlisans

Dersin Tipi : Zorunlu

On Kosullar : Yok

Dersin Amaci

Dersin igerigi

Dersin Kitabi / Malzemesi /
Onerilen Kaynaklar

Planlanan Ogrenme Etkinlikleri
ve Ogretme Yontemleri

Dersi Veren Ogretim Elemanlan

Dersin Veriligi : Yiz yuze
En Son Giincelleme Tarihi : 10.10.2025 11:12:03
Dosya indirilme Tarihi : 10.10.2025
Ders Ogrenme Ciktilari
Bu dersi tamamladiginda 6grenci :
1 Yerel veri tabant ile galisabilir.
2 Uzak veri tabant ile caligabilir.
3 Gelismis uygulamalar yapabilir.
On / Yan Kosullar
Ders Kodu Ders Adi
Haftallk Konular ve Hazrliklar
Teorik Uygulama
1.Hafta *Windows Form yapisinin *Windows Form yapisinin
hatirlatimasi hatirlatimasi
2 Hafta *Windows Form yapisinin *Windows Form yapisinin
hatirlatimasi hatirlatimasi
3.Hafta *Veri tabanibaglanma yontemleri *Veri tabani baglanma yéntemleri
ve gerekli kitiphaneler ve gerekli kiitiphaneler
4 Hafta *Entity Framework kullanilarak *Entity Framework kullanilarak
yerel veri tabanina baglanma yerel veri tabanina baglanma
5.Hafta *Entity Framework kullanilarak *Entity Framework kullanilarak

yerel veri tabanina baglanma

kazandirilabilmesi.

Teorik Uygulama

3,00 1,00

Laboratuvar Yerel Kredi

0,00 4,00

: Buders ile 6grencinin, gérsel programlama ile veritabani uygulamalari gelistirerek, uygulama dagitim paketleri hazirlama ile ilgili yeterliliklerin

AKTS
5,00

: Yerel veri tabanina baglanmak ve verileri listelemek, Yerel veritabaninda verileri islemek, Yerel veritabaninda istenilen kayda / kayitlara ulagsmak,Uzak

veritabaninda verileri islemek,Basit sorgulamalar yapmak,Basit sorgulamalar yapmak istatistiksel sorgulamalar yapmak, Veritabanindan grafikler elde
etmek,Bilesen olusturmak ve eklemek,Yardim dosyalari hazrrlamak,Veritabani kurulum seti hazrlamak,Program kurulum seti hazirlamak

: Ders Kitabi, Projeksiyon, Computer

: Ogr. Gor. Dr. Kadir Haltag

yerel veri tabanina baglanma

Kosul

Laboratuvar

*Windows Form yapisinin
hatirlatimasi

*Windows Form yapisinin
hatirlatimasi

*Veri tabani baglanma yéntemleri

ve gerekli kitiphaneler

*Entity Framework kullanilarak

yerel veri tabanina baglanma

*Entity Framework kullanilarak

yerel veri tabanina baglanma

: Anlatim, Gésterip Yaptirma, Soru-Cevap, Tartisma, Problem Cézme, Proje Tabanl Ogrenme, Bireysel Ogrenme

Teorik Uygulama

Hazirlik Bilgileri

*C# 9.0 Sifirdan lleri Seviye
Programlama - sf : 265-387

*C# 9.0 Sifirdan lleri Seviye
Programlama - sf : 265-387

*C# 9.0 Sifirdan ileri Seviye
Programlama - sf: 519 - 587

*C# 9.0 Sifirdan lleri Seviye
Programlama -sf :749 - 808

*C# 9.0 Sifirdan lleri Seviye
Programlama -sf :749 - 808

Laboratuvar Yerel Kredi

Ogretim Metodlari

*Anlatim / Soru — Cevap

*Anlatim / Soru— Cevap

*Anlatim / Soru — Cevap

*Anlatim / Soru — Cevap

*Anlatim / Soru — Cevap

AKTS

Dersin
Ogrenme
Ciktilan

0.c.3
0.c3
0.c3
0.c3
0.C.3

0.c3
0.c3
0.C3
0.¢3
0.c3

0.C1
0.¢2
0.G.1
0.¢c.2
0.C.1
0.¢c2
0.G.1
0.¢2
0.C.1
0.¢c.2

O.C.1
O.C.1
O.c.1
0.C.1
0.C.1

0.C.1
0.C.1
0.C.1
0.C1
0.C.1



6.Hafta

7 Hafta

9.Hafta

10.Hafta

11.Hafta

12.Hafta

13.Hafta

14 .Hafta

15.Hafta

Teorik Uygulama Laboratuvar Hazirlik Bilgileri

*C# 9.0 Sifirdan lleri Seviye
Programlama -sf :749 - 808

*Entity Framework kullanarak
model olusturuimasi

*Entity Framework kullanarak
model olusturuimasi

*Entity Framework kullanarak
model olusturuimasi

*C# 9.0 Sifirdan lleri Seviye
Programlama -sf :749 - 808

*Entity Framework kullanarak
model olusturulmasi

*Entity Framework kullanarak
model olusturulmasi

*Entity Framework kullanarak
model olusturulmasi

*C# 9.0 Sifirdan lleri Seviye
Programlama -sf 283 - 284

*Verilerin windows form
bilesenlerine baglanmasi

*Verilerin windows form
bilesenlerine baglanmasi

*Verilerin windows form
bilesenlerine baglanmasi

*C# 9.0 Sifirdan lleri Seviye
Programlama -sf :815 - 831

*Ornek uygulama gelistirme *Ornek uygulama gelistirme *Ornek uygulama gelistirme

*C# 9.0 Sifirdan lleri Seviye
Programlama -sf :401 - 425

*Generic sinif ve metodlar *Generic sinif ve metodlar *Generic sinif ve metodlar

*Entityframework ile birlikte *Entityframework ile birlikte *Entityframework ile birlikte *C# 9.0 Sifirdan lleri Seviye
kullanilabilecek temel generic sinif  kullanilabilecek temel generic sinif  kullanilabilecek temel generic sinf Programlama -sf :808 - 815
ve metotlar ve metotlar ve metotlar

*Entityframework ile birlikte *Entityframework ile birlikte *Entityframework ile birlikte *C# 9.0 Sifirdan lleri Seviye
kullanilabilecek temel generic sinif  kullanilabilecek temel generic sinif  kullanilabilecek temel generic sinif Programlama -sf :808 - 815
ve metotlar ve metotlar ve metotlar

*C# 9.0 Sifirdan lleri Seviye
Programlama -sf:8115 - 816

*Ornek veri servisi yazimi *Ornek veri servisi yazmi *Ornek veri servisi yazimi

*C# 9.0 Sifirdan lleri Seviye
Programlama -sf:815 - 834

*Ornek uygulama gelistirme *Ornek uygulama gelistirme *Ornek uygulama gelistirme

Degerlendirme Sistemi %

1 Ara Sinav: 40,000

3 Final : 60,000
AKTS s Yuki
Aktiviteler Sayi Siiresi(Saat)
Vize 1 1,00
Final 1 1,00
Derse Katilim 14 4,00

Uygulama / Pratik 5 4,00

Ogretim Metodlan

*Anlatim / Soru — Cevap

*Anlatim / Soru — Cevap

*Anlatim / Soru — Cevap

*Anlatim / Soru— Cevap,
Uygulama

*Anlatim / Soru — Cevap

*Anlatim / Soru — Cevap

*Anlatim / Soru — Cevap

*Anlatim / Soru — Cevap

*Anlatim / Soru— Cevap

Toplam is Yiikii
1,00

1,00

56,00

20,00

Dersin
Ogrenme
Ciktilan

0.C.1
0.Gc2
0.C.1
0.¢.2
0.C.1
0.¢.2
0.C.1
0.¢2
0.G.1
0¢c.2

0.C.1
0.¢c.2
0.C.1
0.¢c2
0.C1
0.¢c2
0.G.1
0.¢c.2
0.C.1
0¢c2

0.C.1
0.c3
0.C.1
0.C3
0.C.1
0.c3
0.C.1
0.c3
0.C.1
0.¢3

0.C.1
0.c3
O.C.1
6.C3
O.CA
0.C3
0.C.1
6.C3
O.C.1
6.C3

0.c3
6.C3
6.C3
0.C.3
0.C.3

6.C3
0.Cc3
0.C.3
0.c3
0.c3

0.c3
0.c3
0.c3
0.C3
0.¢3

0.c3
6.C3
0.C.3
.C.3
0.c.3

0.C.3
0.C.3
0.c.3
0.c3
0.c3



Aktiviteler Sayi Siiresi(Saat) Toplam is Yiikii

Ders Oncesi Bireysel Caligma 14 1,00 14,00
Ara Sinav Hazirlik 2 5,00 10,00
Final Sinavi Hazrrlik 2 5,00 10,00
Ev Odevi 6 4,00 24,00
Ders Sonrasi Bireysel Calisma 14 1,00 14,00

Toplam: 150,00
Toplam s Yiikii/ 30 (Saat): 5
AKTS : 5,00

Program Ogrenme Ciktisi lligkisi

P¢C.1 PG.2 PG3 PG4 PG5 PGC6 PGC7 PGC.8 PGC9 PG.10 P.C.11 P.C.12 P.C.13 P.C.14 P.GC.15
6.c.1 0 0 0 5 0 0 0 0 0 0 0 0 4 4 0
0¢.2 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 4 4 0
0¢.3 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 4 4 0
Ortalama 0 0 0 5,00 0 0 0 0 0 0 0 0 4,00 4,00 0

Asirmaciliga Dikkat ! : Raporlarinizda/édeMerinizde/calismalarinizda akademik alintilama kurallarina ve asirmaciliga (intihal) Ittfen dikkat ediniz. Asirmacilik etik olarak yanlis, akademik olarak sug sayilan bir dawranistir. Sinifigi kopya ¢ekme ile
raporunda/édevinde/calismasinda asirmacilik yapma arasinda herhangi bir fark yoktur. Her ikisi de disiplin cezasi gerekdirir. Liitfen bagkasinin fikirlerini, sézerini, ifadelerini vb. kendinizinmis gibi sunmayiniz. lyi veya kétii, yaptiginiz édevigaligsma size
ait olmalidir. Sizden kusursuzbir galisma beklenmemektedir. Akademik yazim kurallar konusunda bir sorunuzolursa dersin 6gretim elemant ile gériisebilirsiniz

Engel Durumu/Uyarlama Talebi : Engel durumuna iligkin herhangi bir uyarlama talebinde bulunmak isteyen égrenciler, dersin 6gretim elemani ya da Nevsehir Engelli Ogrenci Birimi ile en kisa siirede iletisime gegmelidir.
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